
АННОТАЦИЯ 

рабочей программы по дисциплине  

 

СТАНКОВАЯ ГРАФИКА 
 

по направлению 44.03.05 «Педагогическое образование» (с двумя профилями подготовки) 

направленность (профиль): «Изобразительное искусство; технология» 
 

1. Цели дисциплины: развитие творческих способностей студентов, приобретение 

специальных умений и навыков выполнения графических изображений на основе ранее 

полученных знаний; формирование профессиональных знаний и навыков в области станковой 

графики, подготовка студентов к самостоятельной творческой работе. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОП: 
Дисциплина «Станковая графика» (Б1.В.ДВ.01.02) относится к части учебного плана, 

формируемой участниками образовательных отношений (дисциплина по выбору), 

образовательной программы по направлению подготовки «Педагогическое образование» (с 

двумя профилями подготовки) направленность (профиль) «Изобразительное искусство и 

технология» изучается в 10 семестре.  

Дисциплина по выбору «Станковая графика» является вспомогательной и 

сопутствующей для успешного освоения дисциплин «Художественное оформление в 

образовательном учреждении», производственной практики «Преддипломная практика»,  

подготовки к профессиональной деятельности и выпускной квалификационной работы. 

 

3. Требования к результатам освоения дисциплины: 
Процесс изучения дисциплины «Станковая графика» направлен на формирование следующих 

компетенций обучающегося:  

Код 

компе- 

тенций 

Содержание компетенции в 

соответствии с 

ФГОС ВО / ОП 

Индикаторы достижения компетенций 

ПК-1 Способен осваивать и 

использовать теоретические 

знания и практические умения 

и навыки в предметной 

области при решении 

профессиональ-ных задач  

 

ПК-1.1. Знает структуру, состав и дидактические единицы 

предметной области (преподаваемого предмета). 

ПК-1.2. Умеет осуществлять отбор учебного содержания 

для его реализации в различных формах обучения в 

соответствии с требованиями ФГОС ОО. 

ПК-1.3. Демонстрирует умение разрабатывать различные 

формы учебных занятий, применять методы, приемы и 

технологии обучения, в том числе информационные.  

ПК-10 Готов к самостоятельной 

художественно-творческой 

деятельности в области 

изобразительного и 

декоративно-прикладного 

искусства 

ПК-10.1. Умеет ставить перед собой творческие задачи 

ПК-10.2. Владеет художественно-выразительными 

средствами для воплощения в материале творческой идеи 

ПК-10.3. Умеет строить траекторию творческого развития 

 

4. Общая трудоемкость дисциплины составляет: 3 з.е., 108 часов (12 ч. лекционных, 44ч.  

практических, 52 ч. СРС).  

Форма контроля: зачет 10 семестр. 

 

5. Разработчик: Кириченко Н.С., к.п.н., доцент.  
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